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i Desaprender con el museo:
[V8NZ®) DE ALTAMIRA “el otro” en los Tiempos de Altamira.

El museo y el pensamiento historico.

Educar, aprender, desaprender
con los museos.

El Museo de Altamira y el relato del inicio de
nuestra Historia.

La alteridad en el discurso de la exposicion
Los tiempos de Altamira.

La desigualdad y las narrativas alternativas.
Recursos educativos en el Museo de Altamira.

El programa Altamira para escolares.
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El museo y el pensamiento historico.

Aprender a pensar histéricamente

Conocer los hechos del pasado y conocer los
metodos de investigacion historica.

Formar pequenos arqueologos
VS
Apropiacion social del patrimonio cultural.

¢, Por qué ensefiar Prehistoria?
¢,Qué aprendemos de Nosotros conociendo la cueva de
Altamira?

Desaprender, cuestionar el discurso tradicional y los relatos
academicos.

El museo en modo subjuntivo: vincularnos con el patrimonio
cultural mediante todas las formas de conocimiento.
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Educar es compatrtir,
Educar con,
Es escucha atenta,
diadlogo, intercambio
Educar es dejar tiempo al silencio,
dejar mirar,
dejar buscar una respuesta
Educacion como lugar de encuentro,
abierto, disponible,
apertura a la transformacion.

Daniel Castro,
Museo de la Independencia de Colombia

Educar, aprender, desaprender en los museos con el patrimonio cultural.

Aprender

Aprender es un proceso activamente
vinculado a la experiencia. Es lo que
hacemos las personas cuando
gueremos dar sentido al mundo que
nos rodea. Puede implicar desarrollar o
perfeccionar nuestras habilidades,
conocimientos, comprension, valores,
iIdeas y sentimientos, o0 aumentar la
capacidad de reflexion. Un aprendizaje
efectivo conduce al cambio, al desarrollo
y al deseo de aprender mas.

Inspiring Learning for All framework, 2006



(SNIS®] DE ALTAMIRA

Educar, aprender, desaprender en los museos con el patrimonio cultural.

Ser relevantes

Crear vinculos

Transmitir Dar a conocer
Interpretar Dar las claves
Mediar Conectar
Construir Conformar
identidades

Educacion patrimonial

Aprendizaje significativo
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Filtro 60 sem
&+ Altamira de museodealtamira

@ rubenvillalobos.oficial

Educar, aprender, desaprender en los museos con el patrimonio cultural.

Recursos digitales. Qué presencia en el entorno virtual
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https://youtu.be/pkeBCldPvqI
https://youtu.be/pkeBCldPvqI
https://youtu.be/OaG7dM-9tSA
https://youtu.be/OaG7dM-9tSA
https://youtu.be/rCGNxa8S7y4
https://youtu.be/rCGNxa8S7y4
https://artsandculture.google.com/partner/museo-de-altamira?hl=es
https://artsandculture.google.com/partner/museo-de-altamira?hl=es
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Santillana del Mar
Cantabria
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IYIN=®] DE AITAMIRA El Museo de Altamira y el relato del inicio de nuestra Historia.

Ser relevantes para las personas creando un contexto de historia




DEALTAMRA El Museo de Altamira y el relato del inicio de nuestra Historia.




La alteridad en el discurso de la exposicion
Los tiempos de Altamira.




¢, Os reconocéis en estas personas del Paleolitico superior?

¢, COmo van vestidas estas personas?

¢, Qué estan haciendo?. Describe la escena.

El color de la piel. ¢ Eran blancos los Sapiens del Paleolitico
superior?







La alteridad en el discurso de la exposicion
MSN=Ee) DE ALTAMIRA Los tiempos de Altamira.




La alteridad en el discurso de la exposicion Los tiempos de Altamira.

Mujeres, si, pero
équé relatos?

MERIE®] DE ATAMIRA Desaprender en el museo
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¢Acaso me nombras?
Teresa Correa

Itinerario en la exposicion para familias

Quedada familiar
Vestidas de prehistéricas o disfrazadas de trogloditas




DE ATAMIRA La desigualdad y las narrativas alternativas. Recursos en el Museo de Altamira.

La comunidad

Mujer y trabajos Jugarse la vida en el trabajo Hambruna, guerra y peste



MUSEO TN La desigualdad y las narrativas alternativas. Recursos en el Museo de Altamira.

Historias de las migraciones

Nomadas




El programa Altamira para escolares
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Raices, rallos,
hojas y frutos




El programa Altamira para escolares
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El programa Altamira para escolares

Educacion patrimonial en un
juego de escape en linea

IEntre la tierra hay pequefios
trozos de huesol iSacaré unas
fotografias antes de recogerlos|

medad, radén, CO2__ Pero para
acién tenemos sar la
datos

1Y @1 digito que corresponde al ano 1o encontraras aquil |

Entre estos signos grabados Y
dibujados en la cueva de Altamira,
hay un nimero escondido

CPuedes verlo?

CUANDO LO SEPAS,
TECLEA LA RESPUESTA

(COMO JUGAR? Selecciona por orden [a pieza correcta

HWCOMENZAR)

S
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Con las guias
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DEALTAMIRA Comunidades de aprendizaje




Museo en modo subjuntivo
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HMuseoSinPrisas
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Museo de Altamira

Asun Martinez, Educadora

@educadoraenmda


https://www.cultura.gob.es/mnaltamira/home.html
https://www.cultura.gob.es/mnaltamira/cueva-altamira/recorrido-virtual.html
https://www.cultura.gob.es/mnaltamira/que-hacer/para-escolares.html
mailto:asuncion.martinez@cultura.gob.es

